Madame, Monsieur,

Originaire de Corde, [al &tudié dans un lycée artistique avant d'ablenir, en 2023, une lcance an design de communication visuelle. Jai snsuite
L tt d t- t . travaillé dans un petit studio de stop motion tout en participant & plusieurs festivals de films et expositions et je réalise actuellemeant un projet
E rE E m ﬂ I va I G n dranimation expérimentale tout en apprenant le frangais. Je souhaite & présent poursuivre des éludes supérieures en Master dans votre
établissement en 2025, ainsl par cette lettre [aimerals vous faire part de mes motivations et projets futurs.

Pendant mes études universitaires, [al découvert ma passion pour 'animation grace au Professeur Dahee Jeong qui fut aussi mon ensaignante.
En commencant & travailler, fal pu constater las défis auxquels le marché de I'animation était confronté, an particulier I'impact de fintelligance
artificielle, qui place aujourd'hul be monde artistique dans une situation de crise. Cependant, cette avancée technologigue n'est pas, daprés
miol, ndcessainement négative, En effet, elle donne au public Fopportunité dacoéder & des cauvres artistigues plus facilemeant, ce gl crée une
demande de contenus et de formes d'art plus sophistiquées. Ainsl, je suls convaincue que Fanimation, combinde avec d'autres médias tels gue
les jeux vidéo, les expositions et les installations, @st un format idéal pour répondne & ces nouvelles attentes,

Jusqu'a présent, mon travall s'est concentrd sur lexploration de 'humain dans ses émotions, ses désirs et ses modes de vie que le monde,
toujours en mousement, comprime et simplifie. Notamment, 4 surdéveloppée suscile des guestions sur le propre de Fhumain. En guai

la création artistique humaine se distingue-t-elie de celle de 4 7 En réalisant mes animations, j@ me suls interrogée & ce sujet et j'al pris
conscience de la nécessité de voir la vie sous un autre angle. Dans ce contexte, je m'intéresse aux artistes Gorge Schwizgebel, Ryo Orikasa,
ainsl guiaux philosophes comme Lacan et au dadatsme, en rdsumé : ceux qul cherchent & sortir des régles établies et & partager d'autres

perspectives.

Ainsi, je souhaite vivernent explorer diverses maniéres d'observer et représenter ces interrogations en intégrant le programme de Master offert
par 'EMCA. Jusqu'a présent, je pansais que je me concentrais sur les dléments marginalisés at considérés comme négligeables de notre vie

& travers mes osuvres, Cependant, ['al pris conscience que dans un environnament &tranger, en particulier dans un pays multicultunel comme

la France, il existait des problématiques lides aux origines, au genre ou aux idéologies, aunsquelles je navais jamais pris le tamps de réfléchir
dans mon pays natal. En &tudiant en France, et en interagissant avec les autres a la fols en tant gu'dtre humain et en tant quiautre, je soubaite
rédvaluer ma vision de Fhumanité, ses valeurs et ses conditions en y posant un autre regard &t [a question sulvanta : qual est le propre de

Fétre humain ? Dans ce contexte, faimerals approfondir mes explorations, ainsl que mes capacités d'expression plastique et mes compétences
dcrites, notammant au travers des cours proposés par FEMCA. En outre, faspére pouvolr avoir l'opportunité de travailler sur des projats
d'animation en collaboration avec d'autres médias.

En poursuivant un master dans volre établissement, je suls persuadéde gue je pourral non seulemeant miépanouir en tant gu'dtudiante, mais aussi
&n tant qu'artiste, Aprés mon dipldme, faspire a intégrer une résidence ou un studio en France et 4 devenir une professionnelle gui, & travers
sos animations, explorera les valeurs essentielles a la vie humaine ainsi gue notre place dans ce monde an constante mutation, en sintermogeant
sur notre place face & “laccélération sociale”.

Je vous remercie de Fattention que vous porterez & ma candidature, dans ['attente de votre réponse,
Je vous prie d'agréer mes sincéres salutations,

Le 20 février 2025
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Cinéma d’animation
Edition

Volurme=
Expérimentation
INustraticn

Dessin

Je suis un étranger errant et luttant entre deux mondes. Je doute de notre monde. Le
percei.rnns =nous correctement 7 Motre mode de vie, notre perception, nos émotions sont-
ils réellemeant tels gque nous ks concavons ¥ Détruire et reconstruire le monde existant
donne nalssance a un autre monde, un monde nouveau. Fnurtan‘t, notre monde existant
est indvitable pour [a & communicatidn ». En tant que sujet de ma propre vie et en tant gque
créatrice, je lutte constammient antre sulvre un systéme et l@ briser. Pour mol, la lutte est

lessence méme de la vie. '
' 4 ¥

Référence

Artiste : Marcel Duchamp, Francis bacon

Réalisateur d'animation ; Boris Labbé, Gorge Schwizgebel, Ryo Orikass
Leschure - Hurman Stain (Philip Aoth), L'étranger (Abert Camus)

Philosapihie : Existentialiemn, lacques Lacan
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Thes fime oy | broes

The Time Only | Know

Animation, 2022 fivd (1920x1080), couleur, sonor
Dwurée : 4 min

Techrigues : Gouache sur papiar, ordinateur 20

Lien sur vimed - hitps:/vimescom 88205454

Motivation : En raison de [a pandémie de COVID-19, ['al vécou une période

de rupture avec la société. Au milleu de cette vie confinde et monotone, |'al
commencd & réfléchir sur le temps et mes propres émaotions. A travers ce
processus, ['al conclu que pour mol il existait deux caractéristiques principales
propres aux émotions dans le temps et les al représentées sous la forme de deux
histolres dans mon travail

Synopsls : Ce travall se compose de deux épisodes dans un monde ol les gens agissant en fonction
de leurs propres émotions, dans cet univers il n‘existe aucune unitéd de tamps conventionnalle telle
gue las heuras, minutes et secondes, Premier chapitre : un homme assale de manger une plzza mais
il me peut pas d cause de I'interférence des autres. Il sert d'une machine émotionnelle pour retrouver
le moment du passdé ol il voulait manger de |a pizza. Deuxiéme chapitre : deux personnes se donnant
rendez-vous dans un leu précls & une heure définie. Cependant, chacun se présante sur place salon
son propre temps dmotionnal, alors alles ne peuvent jamais se rencontrer,

Animation



Référence: SANS QUELE MY TETE
(2001), Sandra Desmazieres

Jal exprimé les caractéristiques des émotions a travers e cadre visuel de I'écran. Le premier
chapitre montre que les émotions, une fois passées, ne reviennent jamais. Le changament des
émaotions au fil du temps se manifeste visuellement par un écran rouge qui se déplace de gauche

a droite et les lignes paraliéles déformées par le personnage. Le design du personnage, suspendu
aux lignes, est inspird des roues roulant sur les rails. Le deuxidme chapitre exprime quiil n'y a
jamais démotion totalement identique. Jal sépard un méme espace en deux écrans paraliéles dont
la couleur du clel est différente pour chague écran afin de mettre en dvidence cette différence
temporelle en fonction des émations de chaque personnage.

Uz partie du shoryboard

Processus Animation 4
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Absolute Relativeness: Image and Movement hAotivation : Au fur et & mesune du temps, [al commencd 3 penser que |a personna Synopsis : A I'Scran, une feullle d'exercice apparaft, et une main coche une réponse. Celte
guee je suls aujourdhul dvolue grice aux expériences du passé. Bien que le passé coche se transforme en un signe abstrait, qui bouge de maniére répétitive. La caméra

Animation, 2023, fhd (1920x1080), couleur, sonor soit invisible, je peux observer gue les choix effectués dans le passé influencent commence 3 reculer progressivement, Slolgnant la feullle du champ de vision, & lexception

?:;iﬁ g;’:‘mmrmur - et faconment man présent. Clest pourguol je voulals explorer catte thématique en du signe de coubeur rouge. Un autre guestionnaine apparait, at la méme situation se répéte,
développant de nouvelles expressions plastiques en vidéo, différentes de ce que je A mesure que de nombreux questionnaires s'accumulent & I'écran, les signes mouvants
faizais auparavant. forment une composition visuelle,

Liesn sur wimeso : hitps:/vimeocom 1027808545 Animation



Réfdrenca: Tatamp (2011), Mizue Mirsd

Ce travail visualize, sous forme vidéo, la
phrase « Le flux dies décisions passéas
construit le présent =, En utilizant cette
phrase comme motif, ['al expérimenté
plusiaurs formes visuelles de vidéo at opté
pour la premiére.

Lidéa centrale est de faire reculer
continuellement la caméra. Les feuilles
d'exercices, rétrécissant progressivemant
vers un point de fuite centrale, tandis que

les signes de couleur g'accumulent. Cela . " . , _ 11— s
souligne gue le présent est constrult par des ——N s sy = | i 1 Jeigediti Mh—T—

archives du passé afin d'aller au-deld dune . = — ® . . . L
compréhension superficielle du présent. J'al
utilisé des motifs graphigues tels que des
guestionnaires at des feullles d'exercices

et des sons assockés i a prise de décision,
pour exprimer le sujet de « décision ».
bEme =l les déments se déplacent ou

se transforment de maniére relative, s
constituent absolument le moment présant.
C'ast dans celtte perspective que la titra

« Relativité absolue : image et mouvemant =
awu le jour.
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Evpiirimeentation des formes vidéo
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Processus Animation



Boundary

Animation, 2023, fhd (1920x1080), couleur, sanor
Durése - 4 fmir 45
Technigues - Gousshe sur papier, ardinateur 20

Ligf sier wims - L] wifrea ConmTa 251 BE

Motivation : Avant d%tre diplémée, j"ai réfléchi & ma vie et au fait que je
deviendrais membre de la société, En jouant de nombreuy riles dans |a
societé, ma liberté an tant quindividu disparaitra-t-alle peu a pau 7 Je
me suis rendus compte qu'il faut suivre les régles ot les obligations du
monde pour vivre ensemble, mais ka iberté sans entrave de |a société
est aussi trés importante pour moi. Ce travail a commenca A partir de ma
réflexion ol jlerre et mintarroge entre un monde libre et le cadre social
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Synopsis : Uine personne se réveille dans una voitura de train. Ne sachant rien, il commeance a
déplacer son frain pour suivre un autre train. Aprés avoir suivi de nombreux traing, il se trouve
face & un gigantesque ensemble de trains en forme de sphére, qu'il rejoint. A ce moment-1,
une collision avec un autre train entraine lentrée de son train & l'ntéraur de lespace blanc

du groupe. Il 52 sent envahi par la confusion & cause des lumigres blanches at s'%chappe du
groupe an passant un rectangle noir et vida. Ala fin, son train sa situe & chaval entre le monde
blanc appartenant au groupe &t le mondea nair et vide.

Animation
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Jai congu un espace extérieur vide pour souligner & ka fois lgnorance et [a liberté du parsonnage. Les
frontidres, représentdes an noir et blanc, créant des choix ou des axistences. Les autres deviennent
des rapéres, des objectifs et un monde an soi. Cependant, en suivant ces autres, e personnage
réalise quiils ne détiennant pas non plus de réponsas, Ce parsonnaga, situé sur la frontiére, ne
posséde quiune simple capacité de choibd.

Jai varié la taille originale des dessins afin qu'ils offrent des textures différentes une fois ajustés &
Pécran. De plus, en maintenant une cartaine distance entre le personnage et ke spactateur, j'ai voulu
que ce dernier observe "Ecran & travers les yveux d'un personnage dans la vidéo, regardant d'autres
trains.

Processus
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.ﬂ' Motivation ; Est=il vraiment possible de représenter quelque chose dabstrait et
dintérieur comme les dmotions unigquement avec des mots 7 Jal voulu rejeter
Arimation, 2023 - (travail en cours), 2k (256001440, couleur, Sonaer b [angage de communication déja existant qui définit et fige les choses. A

Durés @ 6 - 7 min

travers ce travail, j'al cherché & exprimer lattitude de m'élolgner des maniéras
Techniques | Gouache sur papier, stylo, ondinateur 20

habituelles de décrire les dmotions.
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Synopsis : Cette vidéo se compose de trols chapitres ; «lis dcrivent des lettress, «lis vont
délivrer les lettress, «lis vous attendents. De nombreux personnages dcrivent des lattres paur
transmettre ce qu'ils ressentent envers quelgu’un, et dans chague chapitre, e titre de chapitre
& lécran définit leurs actions, Cependant, au cours de ce processus, s refusent d9tre définis
par le texte et adoptent des comportements excentriques et modifient leur apparence. Dans le
tralsiéme chapitre, inalement, personne e tante de transmeattre les letines, L'un d%sux et la
feu & son corps volontairement.

Animation 9
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Le titre de ce travall }/est des parenthéses mises A 'envers. Ca veut dire dénouer ce qul est nowd. Dans la vidéo, les titres de chapitre fonctionnent comme des [mots] et des
parenthéses définissant les actions des personnages. J'exprime 'attitude des personnages cherchant 4 s'dloigner d%tre définis & travers leurs mouvaments corponeds et leur interaction
avec l'arriére-plan. Le décor du premier chapitre est composé de chambres identigues, horizontales et verticales. Celul du deuxiéme chapitre présente une rue en perspective & un point
odl toutes les lignes convergent. Ces décors représantent des régles ou des choses définies. A mesure que les chapitres progressent, les personnages adoptent une attitude rebede,

rodifiant et détruisant ces envirannaments. Les personnages ont Fapparence d'une ossatura sans tite, ce qui refldte mon intention d'exprimer les émotions par leurs corps plutdt que
par beurs visages. Ressembilant a des hiéroglyphes sur du papler, ils s'efforcent de transmettre quelgue chose au spectateur.

Animation 10



La ligne n'existe pas

Edition, 2025
Langueuf 19 off, kafgeur 23 &m

Linterprétation et la capture d'un objet sont exprimées a travers la ligne. Le
livre est divisé en deux parties : [a premiére est consacrée & “elle” |a seconde
a "mici”. AU début de la pramigre partie, Il est montré comment elle percoit

Ia réalité & travers la ligne. Ensuite, il ¥ a des photographies des dessing au
trait accompagnées de leurs cartels d'ceuvres. A un certain moment, elle

et moi commengons & dessiner ansembile, et elle construit sa relation avec
moi a travers ka ligne. Cependant, & partir de la deuxigme partie, ka narration
bascule du point de vua de miol. L' histoire évolue alors selon un processus de
déconstruction des dessing gue nous avions réalisés ansemble. Finalemeant,
lorsque le regard se tourne vers [a réalité, Mhistoire se termine du point de vue
de "moi” affirmant quil n'existe pas de ligne capturant quoi que ca soit.

Ly wers Fimbdoralind du e

L'animation est une succession dimages fixes, mais nous percevons instinctivement une
ilusion de mouvement. Da méme, axtraire des lignes a partir de ce que nous voyons est un

acte instinctif propre & Métre humain, Ces deuyx éléments reposent sur nos illusions, Pourtant,

ce projet vise justement & dédconstruire ces deux aspects. Ce travail déconstruit la ligne, qui
était considéréde comme un moyen de contenir et de projeter des objets, révélant son caractére
artificial. Paraliélement, bien que la seconde partie du livre semble &tre une succession dimages
évoquant des frames danimation, la forme du classeur empécha unea lecture rapida, faisant ainsi
obstacle & Fillusion du mouvement, Ce travail déconstruit et perturbe ce que nous considénons
comme évident, afin d'en révéler [a nature fictive et de nous amener  interroger notre propre
dépendance i ces ilusions.

Edition 1



Ensemble

vialume, 2024
Diamktne 24 ¢m, haulewur 38 om june pibos : lenguewr 18 em, largeur 3 em, prohondeus 16 om)
habériaus : papier noir, carton plume, papier ciague, baguatle scrylique o1 plastique, micr sysbéme ecirigue

C'est un groupe de trains apparaissant dans mon dessin animé Soundary. bMon image
mefitala de notre systéme du monde se ndalise an volume. J%al concu ume structure des
étages capable de tourner et Tieé les trains sur des plaques en forme de donut a chague
nivaay, an utilisant de fines tiges pour donner Fimpression qu'ils flottent dans les airs. Jai
égalerment utilisd du papier-calque pour faire apparaitre les personnages de maniére natte
ou flowa, comme dans [a lumbbne. En rdallsant une maquette da ce groupe de trains, qui
est décrit comme immense at dcrasant dans la vidéo, ['al eu l'occasion de le contempher
comme une minkature. Dans la vidéo, le groupe de trains symbodise les régles ou cadres de
la société, mals, en le rdduisant ainsl, il ne semble plus une entité absolue, mais plutdt un
petit systéme contrdlable. Ce travail montre, de maniéne plastique, un systéme comportant
des régles dans lequel demaune |3 coaxistence aves autrul.




Perpétuel

Oibjit cindtigue, 2024

Diarndire 30 om, hauteur 51 cm, hauleur de personnages B-15 cm
Matériais : branche darbre, papier cakyue, baguette plastioue dure, s
Iransparents, mousse polystyréng, papier couleur

Inspiré par mon cinéma d'animation The &ime ol § know et
La Maride mise & nu par ses célibataires, méme de Marcel
Duchamp, j'ai fabrigué cet objet. Les célibataires suspendus
sous Noauvre de Duchamp symbolisent des tres en quéte
d'un désir inassouvi. Dans mon fravail, |es personnages
circulent constamment & 380 degrés, suspendus a un cercle y
ressamiblant & une horloge. Leurs diverses apparances L
mantrent simultanément la progression continue d'un [ A
méme personnage dans le temps, exprimant les émotions

Irespirée par Foeuvre de Marcel et états de chaque momeant  travers des formes et
hmpuﬂ:::j NPT Bow figures géométriques de couleur. J'ai égalemeant créé une

o {1623) courte animation an stop-motion en utilisant cet objet.

Ce travail représante finalemant la caractéristique unique

et dynamique des humains a éprouver des émaotions en

perpétuel mouvement.

Liem sur virneo : hilgs:/ivireo comi042054784

Volume 13



2021.04.08- 2021.04.20

Faut-il vraiment dessiner une image en une seule fois 7 En imaginant
Fimage dans ma téte, je 'al dessinde case par case, puls ['al
assemblé les 9 cases pour former une seule image 4 la fin.

Lissn sur vimea : kips:/fvimeso.com/S86E7 1011

Instant d'instant

La colle & bols posséde [a propriété de devenir transparente avec le temps, Clest avec ce
matériau non fixe que [al créd une animation.

Lien sur vimeo : hitips:vimes.com 586875360

Yellow orpheous

Une pochetie dalbum pour & morceau Yalow Orpheus. Jal
interprétéd (e sentiment de regret comme e fait de laisser une partie

de sof derriére sol.

Lien g vimesd © hiips: iimeo.cam) 1042 188858
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Expérimentation 14



AMon design asf, 2022, bande dessinie
Liken: wairs Finbégraliié cu lhvee : hitps:ihaiyuns o myportfolio.comydesign-is

DObsession, 7022

lustration 15
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La colfection des
photos

Clest une collection de
mes phatographies prises
dans des lleuy isolés

ou des espaces publics
dépourvus de présence
humaime, Ces images
intégrent divers signes at
lumigres artificielles, et leur
composition est plus plana
et graphique que profonde.
Les objets photographiés,

congus pour le confort des
individus, ne montrent que
les traces de leur passage,
maks jamais leur présance,

Photographie 16
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Etude du mouvement et du caractére
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